Creatief denken
in het hoger onderwijs

over het ERASMUS+ project CT.uni

Emiel van Loon — mede op basis van input door project partners
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DT.Uni.

De a a n IOO p : D-I-. U n i Design Thinking Approach

for an Interdisciplinary University

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

https://www.umcs.pl/en/dtuni.htm
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k2 LXK wijleren

Taxonomie van Bloom

1. Onthouden

Informatie
herinneren

Herkennen,
beschrijven,
benoemen

2. Begrijpen

Ideeén of
concepten
uitleggen

Interpreteren
samenvatten,
benoemen,
classificeren,
uitleggen

%

3. Toepassen 4. Analyseren

Informatie in Informatie in

een andere stukken
context opdelen om
gebruiken de verbanden
en relaties te
Bevx{erkstel- onderzoeken
ligen,
uitvoeren, Vergelijken,
gebruiken, organiseren,
toepassen uit elkaar
halen,
ondervragen,
vinden

Jo

5. Evalueren

Motiveren of
rechtvaardi-
gen van een
besluit of
gebeurtenis

Controleren,
hypothetise-
ren,
bekritiseren,
experimente-
ren,
beoordelen

0

Nieuwe
ideeén,
producten of
gezichtspun-
ten genereren

Ontwerpen,
maken,
plannen,
produceren,
uitvinden,
bouwen

Kennis




Creativiteit in onderwijs is en wordt breed bestudeerd.
De (wetenschappelijke) literatuur is omvangrijk.

PERSPECTIVES
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Veel gebruikte definitie: “the interaction among aptitude, process and environment, by
which an individual or group produces a perceptible product that is both novel and useful
as defined within a social context” (Plucker, Beghetto and Dow, 2004).




Consensus over: ceativiteit ~ nieuwigheid +
geschiktheid







?
?

itei
het

?
"wel leren?

v

ies telllen mee
t

Imens

imuleer je crea
‘creatief Denken

2,
Q
Q

©
o
@)
o
Q

i)

S~
)
Q
Q
&
Q
o

I

o

® welke d
® Hoe st
® Kun je

Geen consensus




baq
THINKING En tegelijk zijn er

OUTSIDE THE BOX | allerlei spannende
The PISA 2022 . .
Creative Thinking Assessment ° O nth kkEI | ngen :

® Internationale en brede
(interdisciplinaire) interesse

® Nieuw gereedschap

® Sterk gevoel van urgentie

https://www.oecd.org/pisa/innovation/creative-thinking/
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lllustratie:

Een eenvoudige en
universele manier om
creativiteit te meten: de
Divergent Association Task




Noteer 10 woorden (pen en papier) die zo
— ver mogelijk uit elkaar liggen wat betreft

o .
ﬂ/_ betekenis.
=aa |ndividueel, Engels, geen jargon,
zelfstandige naamwoorden (3 minuten).




Noteer 10 woorden (pen en papier) die zo
ver mogelijk uit elkaar liggen wat betreft
betekenis.

Individueel, Engels, geen jargon,
zelfstandige naamwoorden (3 minuten).

Vorm een groep van 3 tot 4 personen —
cluster met buren in je rij.



Noteer 10 woorden (pen en papier) die zo
ver mogelijk uit elkaar liggen wat betreft
betekenis.

Individueel, Engels, geen jargon,
zelfstandige naamwoorden (3 minuten).

Vorm een groep van 3 tot 4 personen —
cluster met buren in je rij.

Voeg de individuele lijsten samen en maak
als groep een gezamenlijke lijst met de set
van 10 meest divergente woorden

(4 minuten).



Controleer het niveau van
divergentie in het resultaat:

il
=]

https://www.datcreativity.com/

(type de 10 woorden van je groep hier in)



Discussiepunten:

Was er consensus in de groep over
de termen (kunnen we het niveau
van overeenstemming meten)?

Is het groepsresultaat (gemiddeld
genomen) meer divergent dan een
individueel resultaat?

Welk aspect van creativiteit meten
we hier precies?
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Met dank aan:

University of Economics in
Bratislava (Slowakije)

Slovak University of Technology
in Bratislava

Technische Universitat Dresden
(Duitsland)

Instituto Politécnico da Guarda
(Portugal)

Sapenza Universita di Roma
(Italié)

Haskolinn a Bifrost (1Jsland)
Maria Curie-Sklodowska
University Lublin (Polen)

Funded by
the European Union






mailto:e.e.vanloon@uva.nl
https://tlc.uva.nl/en/article/ct-uni-creative-thinking/
https://tlc.uva.nl/en/article/ct-uni-creative-thinking/
https://tlc.uva.nl/en/article/ct-uni-creative-thinking/
https://tlc.uva.nl/en/article/ct-uni-creative-thinking/
https://tlc.uva.nl/en/article/ct-uni-creative-thinking/
https://tlc.uva.nl/en/article/ct-uni-creative-thinking/
https://tlc.uva.nl/en/article/ct-uni-creative-thinking/

	Dia 1: Creatief denken  in het hoger onderwijs
	Dia 2
	Dia 3: De aanloop: DT.Uni 
	Dia 4
	Dia 5
	Dia 6
	Dia 7
	Dia 8
	Dia 9
	Dia 12
	Dia 13
	Dia 14: Creativiteit in onderwijs is en wordt breed bestudeerd.  De (wetenschappelijke) literatuur is omvangrijk.
	Dia 15
	Dia 16: Consensus over:     ceativiteit ~ nieuwigheid +                geschiktheid
	Dia 17
	Dia 18: Geen consensus: 
	Dia 19: En tegelijk zijn er allerlei spannende ontwikkelingen: 
	Dia 20: Illustratie:
	Dia 21: 1
	Dia 22: 2
	Dia 23: 3
	Dia 24: Controleer het niveau van  divergentie in het resultaat:  https://www.datcreativity.com/  (type de 10 woorden van je groep hier in)
	Dia 25: Discussiepunten:
	Dia 26
	Dia 27

